
Sam Gamdschie e.V. präsentiert: 

Tanzende Hexe 16 – Auf auf, ihr Leut! 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

01.11.2014 

Scheune am Buttermarkt – 53518 Adenau 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25.04.2020, 17 Uhr 

Scheune am Buttermarkt – 53518 Adenau 



Hört hört, ihr Leute nah und fern! 
 
Auch in diesem Führjahr hat die Taverne zur Tanzenden Hexe in 
Amonlonde wieder geöffnet und ihr alle seid als Gast dort ganz 
herzliche willkommen. 
 
Erfrischt eure Kehlen und labt euer Gemüt an guten Gesprächen 
in netter Gesellschaft, den Künsten der Barden und allerlei 
Kurzweil. 
Erholt euch von euren Abenteuern, den langen Reisen und den 
Gefahren der Welt da draußen, trefft alte Weggefährten und 
langjährige Freunde auf einen Plausch und einen vollen Krug. 
Genießt die Musik, singt mit und feiert, ganz so wie es in 
Amonlonde seit jeher gute Sitte und Tradition ist. 
 
Der Wirt freut sich über viele durstige Kehlen an der Theke und 
die Barden über lauschende Ohren und klatschende Hände.  
Auch der Hunger soll euch nicht quälen und die Langeweile hat 
Hausverbot. 
 
Wie immer ist schweres Rüstzeug und üppige Bewaffnung in der 
Taverne nur hinderlich und nicht gerne gesehen. Auch eure 
jüngeren Reisegefährten müssen nicht vor der Türe bleiben, 
solange ihr ordentlich auf sie acht gebt. 



 

Liebe Teilnehmer,  
  
Die Taverne zur Tanzenden Hexe öffnet ihre Pforten wieder einmal im historischen Viertel am 
Buttermarkt in Adenau. Wir wollen um 17:00 Uhr mit dem Spiel beginnen. 
 
Die Getränke gehen in der Taverne wie gewohnt zu fairen Preisen über den Tresen, Knabberkram 
und eine gehaltvolle Suppe ist im Con-Beitrag bereits enthalten. Grillfleisch kann ebenfalls günstig 
erworben werden. 
Natürlich wollen wir das Spiel mit IT-Währung fördern, sodass der Wirt und die Schankmaiden mit 
Kupfer entlohnt werden wollen. Um Neueinsteigern dies zu ermöglichen, gibt es wie gehabt ein paar 
Spiel-Münzen beim Check-In für jeden und weitere können ebenfalls erworben werden. 
Für die Bezahlung der Getränke in Echtwährung wird für jeden Teilnehmer ein Tavernenkonto per 
Vorkasse eröffnet. Der Restbetrag kann bei Verlassen der Veranstaltung natürlich wieder ausgezahlt 
werden. 
 
Wie gehabt, sollte bitte jeder sein eigenes ambientetaugliches Trinkgefäß mitbringen, also Becher 
oder Krüge, die in unserem mittelalterlichen Fantasy-Setting nicht negativ auffallen. 
 
 

Die Anmeldung 

Für die Teilnahme gilt ein Mindestalter von 15 Jahren und wir bitten darum, euch im Vorfeld bei uns 
anzumelden. Minderjährige Teilnehmer erhalten Zutritt nur in Begleitung eines Erziehungs-
berechtigten, der die Aufsichtspflicht innehat. 
 
Der Eintritt kostet 10€ bei vorheriger Anmeldung und Überweisung.  
Con-Zahler entrichten 12€ an der Abendkasse 
 
Anmelden könnt ihr euch verbindlich per Email an sebastian.schmidt.privat@gmail.com mit dem 
angehängten Anmeldebogen und AGB-Blatt und Überweisung auf unser Konto. 
Oder ihr meldet euch über die Facebook Seite der Veranstaltung an und zahlt einfach an der 
Abendkasse: https://www.facebook.com/events/617389515723139/ 
 
Wenn ihr eine Unterkunft benötigt, meldet euch gerne bei uns und wir bemühen uns, euch einen 
günstigen Schlafplatz zu vermitteln. 
 
Überweisungen unter Angabe des Namens und dem Kennwort: Hexe16 
(also z.B. Lutz Larper  / Hexe16) bitte an: 
Sam Gamdschie e.V. 
IBAN: DE95 3706 9627 5845 2390 12 
BIC: GENODED1RBC 
RaiBa Voreifel e.G. 
 
Wir feuen uns auf euch und einen schönen gemeinsamen Abend. 
Für die Amonlonde-Orga, 
 
Michael, Christopher, Sebastian 
 
 



Anmeldung 
25.04.2020 – Tanzende Hexe 16 

 
 

Bitte lesbar schreiben 

Angaben zu Spieler(in):  
Name: ___________________________________________________ 
Strasse: __________________________________________________ 
PLZ, Ort: _________________________________________________  
Telefon:  __________________________________________________ 
Email:  ___________________________________________________  
Geburtsdatum:_____________________________________________ 

Name: ___________________________________________________  
Profession/Klasse:__________________________________________  
Rasse: ___________________________________________________  
Con-Tage d.C.:____________________________________________  
System: __________________________________________________  
Gruppenzugehörigkeit:_______________________________________ 

 

Bitte geht auf folgendes ein  
(z.B. Probleme mit Nahrungsmitteln, wichtiges zum Charakter): 

_________________________________________________ 
_________________________________________________ 
_________________________________________________ 
_________________________________________________ 
_________________________________________________ 
_________________________________________________ 
_________________________________________________ 
_________________________________________________ 
_________________________________________________ 
_________________________________________________ 
_________________________________________________ 
_________________________________________________ 

 

 
Die Teilnahmebedingungen und die AGB der Einladung werden anerkannt. 
Für die Verarbeitung der erhobenen Daten gilt die Datenschutzerklärung des Sam 
Gamdschie e.V. (http://k7394-1.server2.febas.net/testahr/index.php?attachment/4864-2018-
06-22-dse-verein-pdf). 
 
 
 
__________________________ ________________________________________ 
                 Ort, Datum  Unterschrift  



AGB - Tanzende Hexe 16 – 25.04.2020 - Adenau 
 

 

Die Allgemeinen Geschäfts- bzw. Teilnahmebedingungen, gelten für alle im Zusammenhang mit der Veranstaltung möglichen Belange. 

 

§ 1 Zustandekommen des Vertrages  

Der Vertrag kommt zustande durch die Anmeldebestätigung des Veranstalters.  

 

§ 2 Regelwerk  

1. Mit der Anmeldung, spätestens unverzüglich nach der Anmeldebestätigung hat der Teilnehmer der Spielleitung eine Charakterbeschreibung zur Verfügung zu stellen. Diese hat dem vom Veranstalter 

vorgegebenen Regelsystem zu entsprechen.  

2. Mit seiner Anmeldung erkennt der Teilnehmer das vom Veranstalter vorgegebene Regelsystem als für das Spiel verbindlich an. Die Spielleitung ist berechtigt, auch nach Zustandekommen des 

Vertrages verbindliche Regeländerungen zu beschließen. Sollte hierdurch der vom Teilnehmer eingereichte Charakter unspielbar oder wesentlich eingeschränkt werden, so steht dem Teilnehmer ein 

Rücktrittsrecht unter voller Erstattung seines Spielbeitrags zu.  

 

§ 3 Sicherheit  

1. Der Teilnehmer versichert, unter ausreichender Würdigung der zu erwartenden körperlichen, geistigen und seelische Belastungen in der Lage zu sein, an der Veranstaltung teilzunehmen. Soweit die zu 

erwartenden Belastungen nicht aus dem beigelegten Informationsmaterial hervorgehen, kann im Zweifelsfall der Veranstalter hierzu weitere Auskünfte erteilen.  

2. Der Veranstalter behält sich vor, die Ausrüstung des Teilnehmers einer Sicherheitsüberprüfung zu unterziehen. Beanstandete Gegenstände dürfen im Spiel nicht weiter verwendet werden. 

Zuwiderhandlungen können zum Ausschluss führen.  

3. Der Teilnehmer ist verpflichtet, seine Ausrüstung (im Besonderen die von ihm verwendeten Polsterwaffen und Rüstungen) vor jedem Einsatz auf Spielsicherheit zu kontrollieren. Soweit sie den 

Sicherheitsbestimmungen nicht oder nicht mehr entsprechen, hat er sie selbständig aus dem Gebrauch zu nehmen.  

4. Der Teilnehmer verpflichtet sich, über das normale Risiko von Live-Rollenspiel hinausgehende Gefährdungen für sich, andere Teilnehmer und die Umgebung zu vermeiden. Insbesondere zählt dazu das 

Klettern an ungesicherten Steilhängen und Mauern und das Entfachen von offenen Feuern außerhalb von dafür vorgesehenen Feuerstätten.  

5. Wer Alkohol in einer Menge getrunken oder Medikamente zu sich genommen hat, die das Führen eines Fahrzeugs auf öffentlichen Straßen unzulässig macht, hat von Kämpfen jeder Art sowie von 

körperlich gefährlichen Übungen wie Klettern unbedingt Abstand zu halten. Zuwiderhandlungen können zum sofortigen Ausschluss vom Spiel führen. 

6. Den Anweisungen des Veranstalters und seiner Erfüllungsgehilfen ist Folge zu leisten. 

7. Teilnehmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen verstoßen oder den Anweisungen des Veranstalters in schwerwiegender Art und Weise oder wiederholt nicht Folge leisten, können von der 

Veranstaltung verwiesen werden, ohne dass der Veranstalter eine Pflicht zur Rückerstattung des Teilnehmerbeitrages hat.  

 

§ 4 Haftung 

1. Mit Ausnahme der Verletzung von Körper, Leben oder Gesundheit wird die Haftung des Veranstalters wie folgt beschränkt: Der Veranstalter haftet nur für Schäden, die auf einer grob fahrlässigen 

Pflichtverletzung des Veranstalters oder auf einer vorsätzlichen oder grob fahrlässigen Pflichtverletzung eines gesetzlichen Vertreters oder Erfüllungsgehilfen des Veranstalters beruhen.  

2. Schadensersatzansprüche aus Unmöglichkeit der Leistung, Pflichtverletzung und Verzug sind bei leichter Fahrlässigkeit auf den Ersatz des vorhersehbaren Schadens beschränkt.  

 

§ 5 Urheberrecht an Aufzeichnungen  

1. Alle Rechte an seitens des Veranstalters gemachten Ton-, Film- und Videoaufnahmen bleiben dem Veranstalter vorbehalten.  

2. Der Veranstalter holt im Vorfeld der Anfertigung von Aufnahmen von allen Teilnehmern der Veranstaltung eine Einverständniserklärung ein, die ihn zur Anfertigung von Aufnahmen befugt, die die 

Persönlichkeitsrechte des Teilnehmers gemäß dem Kunsturhebergesetz (KUG) betreffen. Dieses Einverständnis ist später mit Wirkung in die Zukunft widerrufbar (siehe Datenschutzerklärung des Sam 

Gamdschie e.V. http://conorganizer.ivannar.net/dokumente/tanzendehexe14/Datenschutzerklaerung_488_1529833691.pdf). Teilnehmer, die die Einverständniserklärung verweigern werden von der 

Anfertigung von Aufnahmen der entsprechenden Spielhandlungen ausgeschlossen. 

3. Der Veranstalter ist räumlich und zeitlich unbegrenz zur (auch öffentlichen) Verwertung und Verwendung von Bild- und Tonmaterial berechtigt, dass im Rahmen der in $5.2 genannten zulässen Fälle 

angefertigt wurde. 

4. Alle Rechte an der aufgeführten Handlung, sowie dem vom Veranstalter verwendeten Ensemble von Begriffen, Eigennamen und Nicht-Spieler-Charakteren bleiben dem Veranstalter vorbehalten. Die 

Rechte an den Spielercharakteren, ihrer Geschichte sowie ihrem Teil der Handlung verbleiben bei dem jeweiligen Spieler. 

5. Aufnahmen solcher Art seitens der Teilnehmer sind ausschließlich für private Zwecke zulässig. Jeder Teilnehmer, der Ton-, Film- oder Videoaufnahmen von anderen Teilnehmern anfertigt, ist 

verpflichtet im Rahmen der DS-GVO die entsprechenden Einverständniserklärungen einzuholen und die nötigen Informationspflichten zu erfüllen. 

6. Jede öffentliche Aufführung, Übertragung oder Wiedergabe von Aufnahmen, auch nach Bearbeitung, ist nur mit Einverständnis des Veranstalters zulässig.  

 

§ 6 Rücktritt, Nichtannahme der Anmeldung, Ausschluss von der Veranstaltung  

1. Die Teilnehmerzahl ist beschränkt. Der Veranstalter behält sich vor, im Vorfeld der Veranstaltung Teilnehmer ohne Angabe von Gründen gegen Rückerstattung des Teilnahmebetrages von der 

Veranstaltung auszuschließen. 

2. Teilnehmerplätze sind nicht ohne ausdrückliche Genehmigung im Einzelfall durch den Veranstalter übertragbar.  

3. Bei Rücktritt des Teilnehmers nach Vertragsschluss gem. § 1 - egal zu welchem Zeitpunkt - wird eine Stornogebühr von Euro 15 fällig. Wenn der Teilnehmer eine Ersatzperson als Teilnehmer stellt, und 

mit dieser Ersatzperson kommt ein Vertrag nach §4a zustande, so mindert sich die Stornogebühr auf 10 Euro 

4. Bei Rücktritt versucht der Veranstalter, den Platz anderweitig zu vergeben. Sollte dies nicht möglich sein, wird der Teilnehmerbeitrag nicht zurückerstattet.  

5. Eine Rückerstattung ab 14 Tagen vor dem Beginn der Veranstaltung ist in der Regel nicht möglich.  

6. Erscheint der Teilnehmer nicht zur Veranstaltung, so hat er kein Recht auf Rückzahlung des Teilnehmerbeitrages, auch nicht anteilig. 

7. Wird der Teilnehmer während der Veranstaltung von der weiteren Teilnahme an der Veranstaltung ausgeschlossen, so hat er kein Recht auf eine Rückzahlung oder Teilrückzahlung des 

Teilnehmerbeitrages.  

 

§ 7 Teilnehmerbeitrag, Zahlungsverzug  

1. Die Zahlung des Teilnehmerbeitrages erfolgt grundsätzlich im Voraus gemäß des in den Informationen beschriebenen Modus. Sollte die Zahlung bis zum Veranstaltungstermin nicht erfolgt sein, so wird 

ein Säumniszuschlag von Euro 10 fällig. Unberührt davon bleibt das Recht des Veranstalters, tatsächlich entstandene höhere Unkosten gegen Quittungsvorlage geltend zu machen.  

2. Ist der Teilnahmebeitrag noch nicht in voller Höhe entrichtet, ist der Veranstalter berechtigt, dem Teilnehmer eine Frist zur Zahlung zu setzen verbunden mit der Erklärung, dass er nach Ablauf der Frist 

den Platz einem Dritten überlässt. Die gesetzte Zahlungsfrist muss mindestens 8 Tage betragen.  

3. Sollte ohne schuldhaftes Zutun des Veranstalters beim Einzug des Teilnehmerbeitrages im Lastschriftverfahren oder im Scheckverfahren eine Rücklastschrift erfolgen, so hat der Teilnehmer die 

anfallenden Bankgebühren zu tragen. 

4. Bei Anmeldungen im Namen und Rechnung eines Dritten haftet der Anmeldende für dessen Verbindlichkeiten aus dieser Verpflichtung als Gesamtschuldner.  

 

§ 8 NSC-Klausel  

1. Der NSC ist an die Weisung der Spielleitung gebunden. Ihren Anordnungen hat er Folge zu leisten.  

2. NSCs, die aus Gründen von § 3 bzw. §4 der Veranstaltung verwiesen werden, können über ihren Teilnehmerbetrag hinaus auf die volle Höhe des SC-Beitrags in Anspruch genommen werden.  

 

§ 9 Rabatte  

1. Werden Teilnehmern für die Wahrnehmung bestimmter Funktionen Rabatte vom üblichen Teilnehmerbeitrag eingeräumt, so gilt die Differenz als gestundet, bis die vereinbarte Leistung im 

vereinbarten Umfang erbracht wurde. Von dieser Regelung sind Rabatte für Sanitäter ausdrücklich ausgenommen.  

2. Können die Teilnehmer nach Absatz 1 die vereinbarte Leistung aus einem Grund nicht erbringen, für den der Veranstalter die Verantwortung trägt, so bleibt der Rabatt gleichwohl bestehen.  

 

§ 10 Datenschutz  

1. Die Regelungen zur Erhebung, Speicherung und Verarbeitung gemäß der DS-GVO werden in der Datenschutzerklärung des Sam Gamdschie e.V. 

(http://conorganizer.ivannar.net/dokumente/tanzendehexe14/Datenschutzerklaerung_488_1529833691.pdf ) detailliert ausgeführt und sind Teil dieser AGB. 

2. Es werden keine Angaben zum Gesundheitszustand des Teilnehmers erhoben und gespeichert. 

3. Dem Teilnehmer steht es frei, dem Veranstalter im Vorfeld der Veranstaltung für die Planung und eventuelle Vorbereitung relevante Informationen wie „Probleme mit bestimmten Nahrungsmitteln“ 

mitzuteilen. Der Teilnehmer ist darüber hinaus selbst dafür verantwortlich, Abstand von Inhaltsstoffen oder Situationen zu halten, die gesundheitliche Probleme verursachen (Allergien, 

Unverträglichkeiten, Phobien etc.), sich selbstständig darüber zu informieren, ob ein Kontakt mit einem solchen Auslöser zu erwarten ist und Dritte vor der Darreichung von potentiell schädlichen Stoffen 

über derartige Probleme zu informieren (z.B. Sanitäter bei der Verabreichung von Medikamenten). 

4. Freiwillig angegebene Daten des Teilnehmers werden vertraulich behandelt und nicht gespeichert. Eine Weitergabe erfolgt nur mit (mündlich erteilter) Zustimmung an solche Erfüllungsgehilfen, die zur 

Verrichtung ihrer Aufgabe darüber informiert sein müssen (z.B. Ersthelfer). 

 

§ 11 Sonstiges  

1. Das Mindestalter des Teilnehmers beträgt 18 Jahre.  

2. Der Veranstalter achtet nicht auf eine nach Geschlechtern getrennte Unterbringung.  

3. Mit Geldüberweisung und Eingang der Anmeldung seid Ihr angemeldet. Für die Anmeldung ist der Tag der Überweisung maßgeblich.  

4. Sofern eine oder mehrere Bestimmungen der AGB / Teilnahmebedingungen unwirksam sind oder werden, berührt das die Gültigkeit des Vertrages und der übrigen Bestimmungen nicht. Für den Fall 

der Nichtigkeit einzelner Bestimmungen gilt die Regelung, die der ursprünglich vorgesehenen wirtschaftlich am nächsten kommt und rechtlich zulässig ist. 

5. Es gelten die Allgemeinen Geschäfts- sowie Teilnahmebedingungen des Veranstalters und das Recht der Bundesrepublik Deutschland. 

6. Diese AGB treten mit Wirkung vom 23.06.2018 in Kraft und ersetzen alle vorhergehenden. 

 


